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HAYDI VER TOPLAMAYA

TORKIVE DE KULLANILAN
ILK BILGISAYAR.

Tiirkiye de Rullanilan ilR bilgisayar, 1960 yhinda Rullanilan “IBM-650 Veri Isleme MaRinesi
(Data Processing Machine)” adl bilgisayardir. Bu bilgisayar, yol yapiminda gereRen hesaplamalar
daha hizli yapabilmeR icin Karayollar: Genel Miidiirligi tarafindan abnms ve
12 yif kullanimagtar.
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BILGISAYAR VE MAT[MAHKQ

LK BILGISAYAR PROGRAMCISI
1830°0A BIR BILIM KADIN

[ . |
Bu bilim insanlarimdan biri
Ada Lovelace’dir. Ada Lovelace
kadinlarin ¢alisma hayatinda
bulunmadigr 1830’(u yillarda -
bilgisayar programcisi olarak —)'\(
galismalar yapmis ve gelecek
kusaklara ornek olmustur.

e

BILGISAVAR VE MATEMATIKCILER

ILK TOPLAMA CIKARMA MAKINES|
BILGISAYARIN ATAS!

Blaise Pascal tarafindan icat
edilen Pascalin, 17. yiizyi[
boyunca ¢alisan ilk ve
tek mekanik hesap makinesiydi.
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BILGISAVAR VE MATEMATIKCILER

BIGISARVEMATEMATACELE
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Gegen sene verinin ve bilginin ne oldugunu 6grenmistik.
Veri: Kavram veya komutlarin, iletisim, yorum ve islem icin elverisli bicimli gosterimi.

Bilgi: Arastirma, gézlem ve benzeri 6grenme yollari ile elde edilen gercektir.

KARAKTER VERi TiPi

Tum tek haneli sayilari, harfleri '
ve ozel karakterleri kapsar, K 2 T' i
Tirnak icinde belirtilir. Bilgisayar MANTI gAL VERI |P|
sozcugundeki “B" harfi bir

karakteri ifade eder. Evet ya da hayir seklindeki karar

verme siireclerinde kullanilir.

Ornegin; arabasi var mi, lise

j mezunu mu?

GAYISAL VERi TiPi

Hesaplama islemlerinde

5 . o o= ® ()
kullanilir. Tiim say gesitlerini UZEL VER TP
icerir. Pozitif ya da negatif tam I I l
sayilar kullanilabilir. Ornegin; -

acilar, uzaklik, niifus, licret,
yarigap...

Tarih, saat, adres,
banka hesap numarasi
gibi verileri temsil eder.

KARAKTER DiZiSi VIERi TiPi

Birden fazla karakterin bir araya
gelmesiyle karakter dizisi olusur.
Ornegin “Bilgisayar” sézciigu bir diziyi
ifade eder.

46



2024-2025 EGIiTiM OGRETIM YILI EGIAD ORTAOKULU

BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi 6. SINIF 2. DONEM DERS NOTLARI
Litfen asigidaki etkinligi yapiniz....

o0
. 1- Asagidaki metinden yararlanarak sorularin yanitlarini bularak yanlarina
L I vaziniz. Her scrunun vyaniti metin icerisinde olmayabilir. Burada
arastirmaci kisiliginizin devreye girmesi gerekiyar.
2-Ustte karisik sekilde yer alan veri tipleri ile tablodaki tanimlar
eslestiriniz. Birinci soruda verdiginiz cevaplar uygun veri tipine gére
tabloya yerlestiriniz.

TURKIYE
Asya ve Avrupa kitalarinda topraklari bulunan Turkiye
Cumbhuriyeti Devleti, 29 Ekim 1923 yilinda kurulmustur. 80 milyon
810 bin 525 nlfusu clan Ulkemizde teplam 81 il bulunmaktadir.
Ulkemizin ylUz &lgimu 783.562 kma2dir. Birlesmis Milletler (BM)
Uyesi clan TUrkiye, ayni zamanda 1954'ten bu yana UNICEFin
(Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu) de
uyesidir. Dunyada ¢cocuklarin bayraminin oldugu tek Glkedir.

G i i (il

Sorular:

@ YUz 6lcimi nedir? ...

© Nufusu nedir?

©® Nufus yogunlugu nedir?

@ En cok topragl hangi kitada yer aliyor? ...

© Cumhuriyet hangi tarihte kuruldu? ...

O Baskenti neresidir?

@ Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu Uyesi mi?
© Ulkemizin en bati ucundaki yerlesim biriminin ilk harfi nedir?

Karakter Dizisi Veri Tipi ] Karakter Veri Tipi | Sayisal Veri Tipi | Ozel Veri Tipi | Mantiksal Veri Tipi

Veri Tipi Bashgi Veri Tipi Tanimi Yanitlar

Hesaplama islemlerinde kullanilir, Tam
sayl gesitlerini icerir. Pozitif ya da negatif
tam sayillar kullanilabilir. Ornegin; agilar,
uzaklik, nGfus, Gcret, yancap...

Tam tek haneli sayilari, harfleri ve 6zel
karakterleri kapsar. Tirnak icinde belirtilir,
Bilgisayar sozcugundeki “B” harfi bir
karakteri ifade eder.

Birden fazla karakter bir araya geldiginde
bu veri tipi ortaya gikar. Ornegin
"Bilgisayar” sozcUgundeki karakterlerin
tamu bu veri tipindedir.

Yalnmizca iki kelime banndinr; dogru ve
yanhs. Evet ya da hayir seklindeki karar
verme sureclerinde kullanilir. Ornegin;
arabasi var mi, lise mezunu mu?

Tarih, saat, adres, banka hesap
numarasi gibi verileri temsil eder.
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L]
- 1- Aza@daki metnden yararlanarak sorulann yantlann bularak vanlanna
yazinmiz. Her sorunun yanmm metin igerisinde  olmaysbilir. Burada
araztirmaa kisiliginizin devreye girmesi perakiyor.

2-Usme kansik sekilde yer alan wveri tipler ile tablodaki tamimlan
eslestiriniz. Birinci soruds verdiginiz cevaplan uygun veri tipine gdre
tabloya yerlestiriniz.

TURKIYE

Azya ve Awvtupa kitslannda topraklan bulunan Torkiye
Curmhuriyeti Devleti, 29 Ekim 1923 yilinda kuruimusztur. 30 mikyon
210 bin 525 nifusu olan dlkemizde toplam 81 il bulunmaktadir.
Ullkemizin yiz loimi 783.562 kmAdir. Bidesmis Milletler (BA)
Unvesi olam Tarkdye, aym zamanda 1954 ten bu yvana UMNICEFIn
{Birlegmiz Milleter Uluslararas Qocuklara Yardim Fonu) de
Uyesidir. Dinyada gocuklann bayraminin oldugu tek Glkedir.

Sorular:

Yz Slgimi nedir? 783, 382 kmd S e
Mifusu nedir? JRETARLL e o e s s
Mifus yogunlugu nasil hesaplane? MIFusNO=Slolm . e
En gok toprag hangi kitada yer alyor? Anadoll oo, i
Torkiye Cumhuriyeti Deveti hang taribte kunuldu? 29 Ekim 1823 o, -
Baskenti neresidir? AnKSra e e
Birdezmiz Millecler Wuslararaz Cocuklara Yardim Fonu Gyesimi? Byet_ oo
Ulkernizin en bat ucundaki yerlegim biriminin ilk harfi nedir? G [Gokceada) ....ooocooee

oQococoo00

B | rakter Dizisi Veri Tipi || Karakter Veri Tipi | Sayisal Veri Tipi | Ozel Veri Tipi | Mantksal Veri Tipi

Verl Tipl Baghg Verl Tipl Tanimi Yanitlar

Hesaplama ighemlerinde kullarshr. Tm

ayrsal Veri Tipi sa gesitierind igesin. Pazilif va da negatd
5 Veri Tipi Larm saalar kullanibabdir, Oroeding sk, 123

uzakhl, nifus, Goret, yargap...

Tidrn 1 anel saalan, harfler ve G2el
Karokter Veri Tipi karakiereri kapsar. Trnak iinde belbrilic. 8
Bilgieayar shrcigindakl BT harfi bir
karakzer ifade eder.

Birden fazla karakter bir araya peldifinds
Kaorakter Dizisi Verd 'ﬁpf Lo wearl Cigd Grtaya gikar. E-nr*eg_ln 46
“Hilgis ayar shrcOpindakl karaksenearin
Ll b verd tpinddir.

. Yabmizca ikl kelime bamrdinn dofiru ve
Mantiksal Veri Tipi yanls. Evet ya da hayr seklindeki karar 7
vermme sireglerinde kullanbr. Ornadin
arabas var i, Be mezunu

= o Tarly, saat, adres, banka hecap
Ozel Veri Tipf pumaras gibl verlles temal eder. 3
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\ERi TORLERiN
BELIRLEME i

Oynadigimiz oyunda, bir cedektifin kendi isini yaparkan verileri nasil siniflandirciZin
gordik. Haydi simdi biz de agagidaki ifadelerin hangi veri turune ait oldugunu belirleyip
yanlarina yazalim.

VERI DEGER VERI TiPi

isim

Soy Isminin Ik Harfi

Cinsiyet (K/E)

Okul Numarasl

Dogum Tarihi ve Saati

Yas

Boy (cm)

T.C. Kimlik Numarasi

Arabanin/ Servisin Plakasi

Elma Sever Misin? {E/H)

En lyi Arkadasin Kim?

Okul Adresin Nedir?

&

SABIT Mi DEGISKEN Mi?

11
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Sabit — Degisken Karmagast
Sabit: 1(R bicimiyle Ralan, dejismeyen ifade ya da nesnelerdir.

Degisken: (R bicimiyle Ralmayp yeni dejerler ya da bicimler alabilen
ifade ya da nesnelerdir.

® Su 100 °C’de Raynar.

® Bugiin hava sicakliji Rac derece?

5

%

%’%’% ﬁ"”%ﬁ‘i
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\

Tabab, bicak ve catal bu resmin sabitleridir.

'P_arE ziyarete ya da oynamaya gelen cocuklar, S~
N ericler ve insanlar da degiskenlerdir,

13
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g

Yo(t{.;a‘%iz{anwarag{ui&vb;anégfwﬁﬁeﬁ insanlar

“da deqiskenlerdir.

14



2024-2025 EGIiTiM OGRETIM YILI EGIAD ORTAOKULU
BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi 6. SINIF 2. DONEM DERS NOTLARI

RIMLER

RADA

BU
KALTYORT

Son zil calip da bizler okuldan gidince okulda neler
L8 =3 ¥ kaliyor biliyor musunuz? Peki burada kalan sabitler
biz yokken neler yapiyor olabilir acaba? Onlar da
kendi aralarinda sohbet edip gin boyunca olanlar
n_r hakkinda konusuyorsa... Neler konusabilirler?

ZILIN ARDINDAN

Bir aksam okulun son zili calip da ogrenciler eve gitmek icin heyecanla okuldan giktiktan sonra bir sessizlik baslar
okulda. Aradan gecen bir sUre sonra okuldan bazi sesler duyulmaya baglar.

OFff, yine ne ok yorulduk! (Siralar)

BugUn ne kadar heyecanliydilar cocuklar degil mi? (Kapi)

Evet, Ayse bugUn odevini ogretmenine teslim etmek igin kosarken bacagini benim koseme carpti. Cani
yand diye ¢ok 0z0ldUm. (Siralardan birisi)

0 da bir sey mi gocuklar sabah sinifa giderlerken bana carptilar. Bir an dUsUp kirilacagimi sandim ama
Yusuf beni havada yakalayip yerime yerlestirdi. Bu beni gok mutlu etti. (Bilgisayar ekrani)

Sansliymissiniz. Ben bugin biraz yiprandim. Birkac cocuk beni alip bir yere gotordUler. Beni gétorirlerken
atacaklarini sandim once, korktum. Oysa ¢ocuklar beni onarmalari icin idareye gotUrdUler. MUdUr yardimaisinin
odasina girince nasil sevindim, anlatamam. Simdi daha iyiyim. (Gép kutusu)

Emir de beni unuttu. Odevi de vardi bende. Bu aksam yapmasi gerekiyordu. (Emir'in kitabi)

0 sirada okulun bos karidorlarinda hizli hizl ayak sesleri duyulmaya baslayinca siniftaki sesler kesilir. Emir hizla
sinifa girip masasina gider ve masasinin Uzerinden kitabini alip kosarak siniftan gikar.

Emir'in ayak sesleri kesilince sinifta yeniden sesler baslar.
Emir geliyormus. Ben de kitabini unuttu diye endiseleniyordum. Neyse ki cok ge¢ almadan hatirlad.

(Emir'in kitabi)
Semra da geg olmadan hatirlasaydi keske unuttugu kalemligini. (Semra'nin kalemligi)

Konusmada yer almis olabilecek sabitleri ve degiskenleri asagiya yazin.

SABIT DEGISKEN
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BOL, PARCALA, 0Oz

1. Sizce problem nedir?

2. Problemlerin cesitleri olabilir mi?

3. Karmasik problem kavramini duydunuz mu?

Cevre kirliligi, evde ekmek kalmamasi, yarina yapilacak édevlerin olmasi, kuraklik
tehlikesi, suyun iki saatligine kesilmesi gibi olaylar gercek yasamda karsilastigimiz

problemlere 6rnek verilebilir.

Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kogulda ayni yonde ilerleyerek
coziilebilen problemlerdir. Ornek: Araba yikamak, kek yapmak, evden okula gelmek vb.

Karmasik Problem: Duruma 0zgii ve sartlara goére degisebilen ¢6ziim
adimlarindan olusan ve alt problemlere ayrilabilen problem tiirleridir. Coztim icin takim
calismasi gerekebilir.

Bir problemi ¢o6zmek ya da belirli bir amaca ulasmak, bir isi gerceklestirmek
icin tasarladigimiz yola algoritma denir. Algoritma yardimiyla bir isi adim adim
gergeklestirebiliriz. Aslinda algoritmalar yasamimizin bir pargasidir.

Pek ¢ok isimizi farkinda olalim ya da olmayalim algoritma yardimiyla yapariz. Bu
islerin ttimiinde, algoritmalardaki gibi belirli bir sira bulunur.

Size asagida verdigim calisma kdgidindaki problemleri olasi ¢6ziim onerileri ile
eslestiriniz ve ¢oziim Onerisine gore bir algoritma yaziniz.

16
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= BAGIT ve KARMACIK PROBLEMLER

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmasik problem ciimleleri yer almaktadir:

1) Bu problem cimlelerini ckuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmasik (K) mi oldugunu tespit ederek
{B) ya da (K) harflerinden birini yuvarlak icine aliniz.

2) Problem sitununda yer alan her bir problem icin uygun oldugunu disindUginiz olasi ¢6zim
onerilerini Olasi Cézum Onerileri siitunundan tespit ediniz. Problem cimlenizin basinda yer alan
numarayi (1, 2, 3, ...) olasi ¢ézlm &nerilerinin basinda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz

3) Her bir problemin ¢ézimu icin ortadaki siituna olasi ¢6ztm dnerilerinden yararlanarak kendi i)
algoritmanizi olusturunuz. &

PROBLEM OLAS COZUM GNERILERi T\‘

Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden (® Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar bakanm ve evdeki
lastik patlad. malzemelerle yarina kadar ne yapabilecegimi dustnerek,
B-K yapabilecegim en iyi proje tasarimini hazirlamaya baslarnm.

Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz ki
dayiniz arayip size geleceklerini sdyledi ve
misafirler icin bir hazirhginiz yok.

Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye donustirmek icin arastirma
ve calismalar yaparim. Bilisim Teknolojileri ve Yazihm dersi
ogretmeni olabilmek icin hangi okul ve bélumleri

B-K tamamlamam gerektigini arastiririm. Arastirmamdan elde
Yarin Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz ettigim veriler dogrultusunda bu derslerime daha cok calisirim.
gerekiyor ama hendz projenizi tamamlamadiniz. : AR \ : y
@ Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve siralarim. Sirasiyla
B-K islemleri tamamlarken arkadaslarimla vedalasir ve gorusmeyi
Okuldan mezun olacaksin. Ama surdurmek icin gesitli yollar belirlerim.

mezuniyet strecinde neler yapman

gerektigini bilmiyorsun. @ Araci en glvenli sekilde yolun kenarina gekerek uyari igin

B-K gerekli isaretlemeleri yaparim. Bagaji acarak ihtiyacim olan
- malzemelerle birlikte stepneyi cikaririm. Patlayan lastigi
Buyiyunce Bilisim Teknolojileri ve stepne ile degistiririm.

Yazihm dersi 6gretmeni olmak istiyorsun @
ama nasil bir strec izlemeniz gerektigini
bilmiyorsun.

Aksam yemegini hemen toplar ve misafir agirlamaya dair
evimizde neler oldugunu gdzden geciririm. Evdeki
B-K malzemelerle ne yapabilecegimi belirler ve hazirhiga baslarim.

ALGORITMALAR
@O @O @O ®O ®0O

* Arabay gavenli bir gekilde
durdur.

* Dortlilert yak.

* Aragtan inerek
reflektorlerini bagajdan ckar.
* Aracn oniinde ve
arkagnda uygun megafede
reflektorleri yerlegtir.

* Yedek lagtik var m: ve
caglam mi kontrol et

* Lastik degigfirmeyi
bilmiyorsan servigi ara.

* Lactk degigtirmeyi
biliyorean baghyoruz.

* Krikoyu tak ve aract
yikgelt

* Datlayan lactigi eok.

* Yedek lagtigi tak.

* Patlayan lactigi araca
yerlegtir.

* Aracr indir.
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BOL, PARCALA, Oz

Fonksiyonun ne oldugunu hatirliyor musunuz?
Fonksiyon: Bagimsiz degiskenler ile bagimli degisken arasindaki iliskinin matematiksel ifadesidir.

Hesap makinesi iizerinde yer alan tuslann
her birisi birer fonksiyon ifade eder.

Bizler de bu donem o6grenecegimiz Scratch
progranm arachgyla bir hesap makinesi
yapabiliriz.

Asagida, sinifta yaptigimiz etkinligin bir kismini gérmektesiniz. Bu etkenlikte Giilse’nin okul
gazetesinde yazar oldu ve okul gazetesinde yazacak bir konu bulmasi gerekmekteydi. Glilse bu
problemini alt problem basliklarina ayirmaya karar verdi ve gazetede yazabilecedi konu
basliklarini belirledi. Hatirladiniz mi?

GULSENIN HIKAYEST

Golse bu sene B. sinifa devam ediyor. Kitap okumayi cok sever ve kicUk
yaslarindan beri eline gecen her kitabi okurnaya calisir. Birkac seneden beri
de yazmaya merak saldi. Kendi hikayelerini, yasadiklarindan kesitleri...
Yazmaya basladigindan beri katimak istedigi okul gazetesine de bu sene dahil
olabildi. Esra Ogretmen bu sene Gulse'yi okul gazetesine almisti. Bu Golse'yi
cok sevindirdi. 0 kadar sevindi ki bir ara yapmasi gerekenleri bile goremedi.
Heyecani biraz durulunca okul gazetesinde yayin yapabilmesi icin gerekenleri
listelemeye basladh.

L
L
.
k.
)
b.

Listeye bakinca bir an gozi korkar gibi oldu Gilse'nin. Senra dUsunUnce bunlari halihazirda zaten yapiyordu, iyi bir
planlamayla hepsini halledebilecegini dUsind0. Simdi tek is yapilacaklar listesini detaylandirip algoritmalarini
hazirlamakti...

18
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Alt problemler:

A. Bir réportaj hazirlamak.

B. Bir sinema elestirisi yazmak.

C. Bir kitap degerlendirmesi yapmak.

D. Sinif etkinliklerinden bir haber hazirlamak.
E. Bir bulmaca hazirlamak.

F. Bir karikatiir tasarlamak.

Ana problemi alt problem basliklarina gevirdigimize gére artik her bir alt problem basligina
uygun algoritma tasarlayabiliriz.

A. Réoportaj yapmak

Glilse roportaji Meral Teyze ile yapmaya karar vermisti. Meral Teyze okulundan emekli olmus bir
o6gretmendi ve evlerine yakin oturuyordu. Bu isi tamamlamak icin 6nce Meral Teyze ile yapacagi
réportaj yénelik bir algoritma hazirlamaliydi. Bununla birlikte roportajda kullanacagi sorulari da
hazirlamaliydi.

. Meral Teyze’den réportaj icin randevu al.

. Réportaj nasil yapilir arastir.

. Ornek réportajlari incele.

. Réportaj sorularini hazirla.

. Sorularin yanitlari igin bosluklar birak.

. Fotograf makinesini hazirla.

. Materyallerini kontrol et.

. Gidis yolunu planla.

9. Evden c¢ik.

B. Sinema elestirisi yazmak

Glilse vizyona giren filmleri neredeyse hi¢ kagirmaz. Bu nedenle sinema isi hem kolay hem de
eglenceli olacak. Bunun igin olabildigince okuldaki égrencilerin ilgisini ¢gekecek bir film se¢mesi
gerekiyor. Oncelikle okul gazetesi ortaokul yas grubuna uygun olduguna gére 10-15 yas araligina
uygun bir film belirlemesi lazim.

. Vizyondaki filmleri incele.

. Uygun bir film sec.

. Filmin kiinyesini arastir.

. Filmin gésterim glin ve saatlerini belirle.

. Uygun olan gésterime bilet al.

. Filmi izle, bu arada notlar al.

. Filmle ilgili gérislerini yaz.

. Taslaklarini temize ¢ek.

. Gorsellerle destekleyerek metnine son seklini ver.

O NO LA WN R
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C. Kitap degerlendirmesi yapmak

Glilse okumayi cok seviyor. Ote yandan dederlendirmesini yapip 6nerecedi kitap, arkadaslarinin
da sevebilecegi bir kitap olmali. Bunun i¢cin son zamanlarda okudugu kitaplari bir defa daha
kontrol edip arkadaslarinin sevebilecegi bir kitap segcmeli.

1. Son bir yilda okududgun kitaplari incele.

2. En ¢ok begenilecegini diistindtigtin bir kitabi seg.

3. Kitabi gézden gegir.

4. Notlarini incele.

5. Kitabi tanitan bir degerlendirme yaz.

D. Sinif etkinliklerinden bir haber hazirlamak

Sinifta neredeyse her ders bir etkinlik yapiliyor. Ama Giilse okul disi etkinliklerden birisini haber
yapmayi tercih ediyor. Bununla birlikte planlamalarinda béyle bir etkinlik olup olmadigini
ogrenmesi gerek. Eger yakin tarihli bir gezi yoksa sinif icin etkinliklerden birisini segmesi
gerekiyor.

1. Sinifin okul disi etkinliklerini tespit et.

. Yakin tarihli bir etkinlik seg.

. Yakin tarihli bir etkinlik yoksa sinif ici etkinlik seg.

. Etkinligi gozlemle.

. Etkinlikle ilgili 6gretmenlerden bilgi al.

. Etkinlik siiresince notlar al.

. Etkinlik sonunda notlarini diizenle.

. Haber metnini diizenle.

. Bir bulmaca hazirlamak

Glilse bulmaca icin neler yapabilecegini diisiintirken icinde her dersten sorularin oldugu karisik
bir bulmaca hazirlamaya karar verir.

. Okuldaki derslerin isimlerinin oldugu bir liste olustur.

. Her dersten birer kelimelik kavramlar tespit et (birden fazla érnede ihtiyacin olabilir!).

. Kavramlarin tanimlarini ¢ikar.

. Tanimlari ipucu olarak listele.

. Kavramlari ortak harflerine gére yerlestir.

. Bulmacanin sablonunu olustur.

. Kavramlari yerlestir.

8. Bulmacayi tamamla.

F. Bir karikatiir tasarlamak

Karikatiir olarak neler yapabilirim diye diistinlirken gegen giinkii sinavdan énce siniftaki
karmasayi karikatdirlestirmek aklina gelir.

1. Sinav éncesinde sinifta olanlari yaz.

2. Kimlerin oldugunu listele.

3. Karikatiir icin ¢izimi hazirla.

4. Karakterlerin konusmalarini yaz.

5. Konusma balonlarini karikatiire yerlestir.

Mo NODULANWN
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PROBLEM COZMEK BENIM iSiM!

Peki sizler yasaminizda hangi islerinizi algoritma yardimiyla yapiyorsunuz?
Hangi problemleri algoritma ile ¢ézliyorsunuz?

Problem ¢éziimiinde algoritma olusturmak neden bu kadar énemli?

ee Cay demlemek

ee Yemek pisirmek,

e¢ Okul bahgesinde uygun bir yer bulup oyun oynamak,

e+ Acllmayan bir bilgisayarin sorununu tespit edip acilir hale getirmek,
¢ Proje calismasini yapmak.

Algoritma kullanarak;

e+ Problemleri daha hizli ve sistematik olarak ¢ozeriz.

e+ Problem ¢6zme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigini gorebiliriz.

e+ Tiim olasiliklar1 géozden gecirebiliriz.

«+ Hatali islem yapma olasiligimizi azaltiriz.

¢ Olas1 hatalarimizi diizeltebiliriz.

ee COziime ulagsmak icin farkl yollar1 deneyebiliriz.

e+ Problemin ¢6ziimii icin harcayacagimiz siireyi kisaltiriz.
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FARKLI YOLLARDAN AYNI COZUME

Karsilastigimiz bir sorunu farkli yollardan ¢ézebiliriz. Simdi bununla ilgili bir 6rnek yapacadiz.

Zafer, cok blyik bir okulda égrenciydi. Okul dyle blyUktu ki yeni baglayan 6grencilerin ilk glinlerde
a okulda kayboldugu bile oluyordu. Okul ayni zamanda oldukga karmasik gikis yollarina sahipti. Ancak Zafer
3 agisindan bu sorun her okul gikisinda bir eglenceye dénustyordu. Zafer, okulun bu 6zelligini bildigi igin

her gin farkli yollardan ¢ikis kapisina giderek eglenmekteydi.
- Ancak Zafer bir gun uzun bir yolu denemisti ve servisteki arkadaslarini az da olsa bekletmisti.
I I Arkadaslarini bir daha bekletmek istemeyen Zafer, ¢ikis kapisina en kisa yoldan gitmeye karar verdi.

Zafer’i en kisa yoldan servise ulagtirmak igin yardim etmeye ne dersin?

kg kapisinda bulunan servis aracina ulastiran
bu yollar hizli bir bigimde bulmak. Ikinc!

ore siralamak. En kisa yol Zafer| servis

olacaktir

vin yollar uzuniuklz

aracina en gabuk ulagtiracak clan

Bu yollari gizerken ya da uzunlukianna gare siralarken birim naktalarin
kullanabilirsin

se ulagtiran en kisa yolun algoritmasini net ifadelerle
a zamanda ulagmasina yardim et!

Size asagida verdigim ¢alisma kdgidi (zerinde bir sekil ve yénergeler bulunmaktadir. Calisma kdgidindaki
her bir yénergenin altinda, yonergenin gerceklesmesi icin A noktasindan B noktasina hangi adimlarla
ilerleyeceginizi belirten 3 farkli secenek yazilmistir. Sizden istenen bu secenekleri denemek, en kisa ve en
uzun yolu bulmaktir. Denedikten sonra, en uzun yolun karsisina ‘U’, en kisa yolun karsisina ‘K’ yaziniz.

EN KISA YOL - —

Asagida A'dan B'ye giderken kullanacaginiz 3 farkli yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin altinda bulunan algoritmalari
inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A'dan B'ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. o .

a) 2 birim doguya, 1 birim gineye, 3 birim doguya, 1 birim glineye, 3
birim batiya, 1 birim glineye, 3 birim doguya git.
b) 3 birim glineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2

birim glneye git.
c) 2 birim doguya, 1 birim glneye, 3 birim doguya, 3 birim batiya, 2
birim glneye, 2 birim doguya git.

2. A'dan B'ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim glneye, 2 birim batiya, 1 birim gilineye, 4

birim doguya, 1 birim glineye git.

b) 1 birim gineye, 1 birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim doguya, 3

birim glineye, 2 birim doguya git.

c) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim glineye, 1 birim doguya, 1

birim glineye, 4 birim doguya, 1 birim glineye git. A 0
L)

3. B'den A'ya 6nce yesile sonra maviye ugrayarak git. K

a) 3 birim gUneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2

birim glineye git.

b) 2 birim doguya, 3 birim glneye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1

birim doguya, 3 birim gineye git. D
¢) 2 birim doguya, 3 birim giineye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2 B

birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim glneye, 2 birim doguya git.
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AYIKLA PIiRINCIN TASINI

Giinliik yasamimizda yaptigimiz isler gibi doga olaylarinin da kendi déngiileri ve algoritmalari
vardir. Biraz distindiigiimiizde, bu ddngiilerin tamamlanabilmesi icin de belli islem adimlarinin
gerceklesmesi gerektigini fark edebiliriz. Haydi, Sirala ¢calisma kdgidinda dogadaki su déngiisiine iliskin
gorseller yer aliyor. Bu tabloda gériildiigii gibi su déngiisii yagisla baslhyor. Diger asamalarin gérselleri ise
tablonun altinda karisik olarak verilmis. Sizden istenen bu resimleri keserek tablodaki uygun yerlere
yapistirmaniz. Bazi asamalarda birden fazla gérselin yer aldigina dikkat ediniz. Bu nedenle tablo (lizerinde,
ayni anda meydana gelen olaylar icin birden fazla gérselin yerlestirilebilecegi bosluklar mevcut.

Hatali olarak hazirlanan akis semalari asagida verilmistir. Bir tanesini etkilesimli tahta (zerinden
ogrencilerle paylasiniz. Sizlerden algoritmalardaki hatalari tespit ederek tespit ettiginiz hatalari
gidermenizi istiyoruz. Burada yazdigimiz ciimlelerin sézel kodlar oldugunun bilgisini unutmayiniz.
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Bir biitiinii olusturan islemlerin tamami parcalardan ve eylem adimlarindan olusmaktadir. Tipki
algoritmada oldudgu gibi. Bir sonuca bir hedefe varmak icin bir karar vermek icin siirekli ardisik adimlari
izleriz. izlemekte oldudumuz bu adimlarin tamami o anki hedefimiz, vermek istedidimiz kararimiz ya da
ulasmak istedigimiz sonuca yénelik 6zellikler icerir.

Her biri 10x10 boyutunda hazirlanmis etkinlik senaryolarina yénelik hatali algoritmalar
numaralandirilmis béliimlerin altlarinda verilmistir. Sizlerden bu algoritmalari deneyerek hatalarini
gidermelerini ve bos birakilan béliime dodru algoritmayi yazmalarini istiyorum.

ATIKL
PIRINCIN
TASINT

Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya ¢alisacagiz. Bunun igin sirasi
karisik clarak verilmis algoritmalar dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamay
bulmacalanin altindaki bos sttuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir
cukurun Uzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.

M pivon O:Cukur  X: Engel = Varis Noktasi

X[X[X X X X| |X X X X|X[X[o| |X X
X[X| [X|X| [X X X|X| [X/X| [X X X|X| [X[X] [X X
X[X[X| [ X[X[X[X[] |X X[ X|X| [X|X | X[X]| [X X|X[X | o X
X - X[X - X X X|o X XX
X oX|X X[ |X X[X oX|X[X| |X X oo[X X |X| [X
X X| [X|X X|X| [ |[X[ |X|X X X| XX
X[ [X[X|Oo[X|X|X X X X|o|X[X X X| [X[X[o]X[X|X X
XX X[X[X X|X X/ X|X X X|X|X
olo|o XX X ol |o X X ojo|o XX X
e XX [X i X[X X |X - XX |X
Zipla 2 adim ilerle 1 adim ilerle
4 adim ilerle Sola don 1 adim ilerle
2 adim ilerle Sola don Zipla
Zipla Saga don 3 adim ilerle
2 adim ilerle 2 acim ilerle Saga don
SaZa don Zipla Sola don
Sola ddn Sola don Saga don
Zipla Sola don
2 adim ilerle 1 adim ilerle
Zipla 1 adim ilerle
Saga don 1 adim ilerle
Sola don
X[X|X X X XXX X X
X[X| [X|X[| [¥X] [X X|X| [X|X| [X| [X
XX X[ [X|X|X[X X|X|X| [X|X|X|X| |X
X X X X o| |X
X o|X|X|o X| |o XX X
X X X X| |X XX [X
X X/ X0/ X|X X X X0 X|X|o] |X
XX ol |X X|X o| [X
Q|0|0 X [X 0|00 XX X
et X| [X[X] [X -~ XX |X LS
2 iler i Dilersen bu alana kendi bul ]
;;2?0::8' & ? ig:?. ::i;:: ;iIzzlrjsi\irm\xeuarakaag;\a:n1\a Ilii?il??:gu
Sola don 2 adimilerle bulmacay ¢ozebilirsin.
Saga don Zipla
3 adim ilerle Sola don
2 adim ilerle Sala don
Saga don T adimilerle
1 adim ilerle Sola ddn
Zipla Zipla )
Zipla 2 adimilerle
) S 59 2
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Akis Semasi

W]

Akisi baslatir ve bitirir.

DIKDORTGEN
Eylemi/islemi belirtir.

PARALELKENAR
Disaridan bilgi/veri girisini belirtir.

ESKENAR DORTGEN
Karar verme merkezidir.

|
- DALGALI DORTGEN
T
«— —>
}

Ekran / yazici ciktisi.
OKLAR

Akis yonUnU gosterir ve
sembolleri birbirine baglarlar.

ALTIGEN
Tekrar eden komutlari belirtir.
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e Bu sekillerden biri elips’dir. Elips bir akisi baslatan ve bitiren sekildir. Algoritmamizin baslangicinda ve
bitisinde bu sembolii kullaniriz.

e Diger bir sekil ise ise dikdértgendir. Dikdértgen, Algoritmalarin akisinda yapilacak olan eylemi / islemi
belirtmek icin kullanilir.

e Akis semasinda disaridan bir bilgi/veri girisi yapilirken paralelkenar kullanilir. Ornegin klavye ile
girmemiz gereken bir veri varsa bu sembolii kullaniriz.

e Eskenar dértgen bir duruma karar verme merkezidir. Birkag farkli secenek varsa eskenar dértgen
kullanilarak secenekler yazilir.

e Algoritmanin sonucunu (ekranda) bir ¢ikti olarak géstermek istedigimizde dalgali dértgen semboliinii
kullaniriz.

e Oklar algoritmadaki sembolleri birbirlerine baglamak ve akis yéniinii géstermek icin kullanilir.

e Altigen ise tekrar eden komutlar icin kullanilir.

Akis semalari giinliik yasamimizda adim adim yaptigimiz isleri ve verdigimiz kararlari icerebilecegi gibi bir hesap
makinesinin nasil ¢alistigini da anlamamiza yardimci olabilir.

Ornedin bir hesap makinesinin ¢ikarma islemini yaparken kullandigr adimlari akis semasi ile ifade ettigimizde séyle
gordndr

1. ve 2. sayiyi
karsilastirarak buyuk
sayiy! bul

v
Sonug = Buyuk sayi -
Kiguk sayi
\

Sonuc degerini yaz.

e ———

v
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Benzer Sorun Benzer Cozum

Genelleme: Bir probleme ait ¢6ziimii benzer Ozelliklere sahip farkli problemlerin ¢éziimiinde
kullanilabilecek ortak bir yontem bulmak.

Oncelikle sunu belirtmeliyim ki zorlu matematik problemleri ile u§rasmayacadiz. Coziimleri, verilen
problemlere benzer, en 6zgiin problemi liretmeye ¢alisacagiz. Simdi grup arkadaslarinizla birlikte size
génderdigim etkinligi inceleyin. Etkinlikte gordiigiiniiz gibi, A siitununda yer alan problemlerin ¢6ziimii C
stitununda verilmistir.

Problemlerin sadece kelimelerini degistirerek de yeni problemler liretmeniz miimkiin. Ancak en eglenceli,
en ilging ve en komik problemleri liretmek temel hedefimiz. Simdi grup arkadasinizla birlikte verilen 6rnegi
inceleyerek, B siitununa ayni ¢éziim yéntemi ile ¢oziilebilecek problemler yazmaya baslayabilirsiniz.

] @ @ ‘N)
GOrdiguniz gibi A sitununda yer alan problemlerin ¢cézimad C
I I | stununda verilmistir. Bu ¢alismada amacimiz zorlu matematik ~
r+ problemleri ¢ozmek degil asagida ¢ézUmleri verilen problemlere & A 1

\
® benzer, en 6zglin problemi Uretmek! Haydi simdi grup !
arkadaslarinizla birlikte en eglenceli, en ilging ve en komik ‘J
I problemleri bulmak i¢in kollari sivama vakti. l

A) 1. PROBLEM B) 2. PROBLEM C)¢O6zim

Karenin ¢evresini hesaplayiniz. ini layini TUm kenar uzunluklarni topla.

Bir manav 200 kasa domates,
175 kasa elma satiyor. Elma- 175 ¥
larin kasasini 10 TL'ye domates- e e
in kasasini ise 5 TLye satiyor.
Manav bu iki Ordnun satigindan
kac TL kazanmistir?

Ayla her ay 12 TL biriktirerek 4

ay ;olnral ¢ok i‘steq_igi bir_bi_lim 12 %4 = 48
setini al:_Jcak‘rn. @Im‘ setinin 70 18 = 99
teplam fiyati 70 TL ise Ayla'nin

daha kag TL biriktirmesi gerekir?

Bir ¢iftlikte bulunan tavuklarin
ayaklarinin sayisi 28, ineklerin

ayaklarinin sayisi ise 48'dir. Buna Zg ' Z B E
gore ciftlikee bulunan tavuk ve 14 4 19=95
ineklerin toplam sayisini

bulunuz.
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