
1. Bilgisayar biliminin gelişmesinde katkısı olan birçok bilim insanı vardır. Bunlardan birkaçı ; Ada Lovelace,
Charles Babbage , Blaise Pascal , Dana Scott , Alan Turing ve George Boole’dur. Aşağıdaki tabloda bu altı
bilim insanının yaptıkları karışık olarak verilmiştir. Verilen özelliklerin hangi bilim insanına ait olduğunu
tablodaki boş bırakılan yere yazınız.

Yaptıkları Bilim İnsanının İsmi 
1830'lu yıllarda bilgisayar programcısı olarak 
çalışmalar yapan ilk kadındır. ADA LOVELACE 

Bilgisayar biliminin kurucusu sayılır. ALAN TURNING 

Çağdaş programlama dilleri ile ilgili ilk çalışmaları 
yapmıştır. DANA SCOTT 

Toplama ve çıkarma yapabilen cihazı icat etmiştir. BLAISE PASCAL 

Bilgisayarında kullandığı 2’lik sayı sistemini 
bulmuştur. GEORGE BOOLE 

Dijital bilgisayarın öncüsü olan çözümleyici makineyi 
icat etmiştir. CHARLES BABBAGE 

2. Veri ne demektir?
Kavram veya komutların, iletişim, yorum ve işlem için elverişli biçimli gösterimidir.

3. Tek haneli rakam,harf ve özel karakteri kapsayan veri türü nedir? Yazınız.
KARAKTER

4. Evet ya da hayır şeklinde karar verme süreçlerinde kullanılan veri türü hangisidir? Yazınız. 
MANTIKSAL

5. İçinde hem harf , hem sembol hem de sayı bulunduran veri tipi nedir? Yazınız.
ÖZEL

6. Aşağıda verilen verileri uygun kategorilere yerleştiriniz.
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7. Aşağıdaki metni dikkatlice okuyunuz. Metinde geçen altı çizili kelimelerin hangi veri tipi olduğunu
belirleyiniz ve uygun kategori altına yazınız.

8. İlk biçimiyle kalan, değişmeyen ifade ya da nesnelere sabit , ilk biçimiyle kalmayıp yeni değerler ya da
biçimler alabilen ifade ya da nesnelere ise değişken denir. Aşağıda bazı durumlar verilmiştir. Bu
durumlardan hangisinin sabit hangisinin değişken olduğunu karşılarına yazınız.

( D ) Yoldan geçen araç sayısı 
( S ) 1 haftaki gün sayısı. 
( D ) Günlük giydiğimiz kıyafetler 
( D )  Günlük hava sıcaklığı 
( S )  Doğum tarihiniz. 
( D )  Günlük attığımız adım sayısı. 
( D )  Oyunda aldığınız puan. 
( S )  Organların görevleri. 

9. Problem nedir? Kaç çeşit problem vardır?
Günlük hayatımızda karşılaştığımız, çözüm aranması gereken ve çözümü için bilgi, mantık, deneyim ya da dikkat
isteyen durumlara Problem  denir.

10. Aşağıdaki tabloda çeşitli problem durumları verilmiştir. Hangi problem türüne (Basit Problemler -B- ,
Karmaşık Problemler -K- ) uygun olduğunu boş bırakılan yerlere yazınız.
( B ) Saçını taramak
( K ) Ameliyat olmak
( B )  Kahve yapmak
( B )  Diş fırçalamak
( K ) Tüm derslerden yüksek not almak
( K )  Üniversite sınavını kazanmak
( K )  Bilişim dersi için “otopark projesi” hazırlamak
( B )  Kantinden tost almak
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11. 

12. 

13. 

14.
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15. 

16. 

17. 

18.
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19. 

20. Aşağıdaki bulmacalarda koyu renkli kaplumbağayı bulmacadaki açık renkli kaplumbağanın olduğu yere

götürmeniz gerekmektedir.     bu simgeler olduğunda üzerinden atlayabilirsiniz.   bu simge aşılmaz 
engelleri gösterir ve bu karelerden ilerleyemezsiniz. Bu kurallara uyarak karışık olarak verilmiş algoritmaları 
doğru sıralayınız. 
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