
2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

1 

 

 

AYIKLA PİRİNCİN TAŞINI 

 

Hatalı olarak hazırlanan akış şemaları aşağıda verilmiştir. bir tanesini etkileşimli tahta üzerinden 
öğrencilerle paylaşınız. Sizlerden algoritmalardaki hataları tespit ederek tespit ettiğiniz hataları gidermenizi 

istiyoruz. Burada yazdığımız cümlelerin sözel kodlar olduğunun bilgisini unutmayınız.  
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Bir bütünü oluşturan 
işlemlerin tamamı parçalardan 
ve eylem adımlarından 
oluşmaktadır. Tıpkı algoritmada 
olduğu gibi. Bir sonuca bir 
hedefe varmak için bir karar 
vermek için sürekli ardışık 
adımları izleriz. İzlemekte 
olduğumuz bu adımların 
tamamı o anki hedefimiz, 
vermek istediğimiz kararımız ya 
da ulaşmak istediğimiz sonuca 
yönelik özellikler içerir. 

 

Mesela ilk olarak okula 

geldiğimizi düşünelim, güne 
okula gelmek için gerekli 
adımları atarak geliyoruz. Yine 
benzer adımlarla da eve 
dönüyoruz. 
 

Her biri 10x10 boyutunda 

hazırlanmış etkinlik 
senaryolarına yönelik hatalı 
algoritmalar numaralandırılmış 
bölümlerin altlarında verilmiştir. 
Sizlerden bu algoritmaları 
deneyerek hatalarını 
gidermelerini ve boş bırakılan 
bölüme doğru algoritmayı 
yazmalarını istiyoruz. 
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SCRATCH İLE TANIŞIYORUM 

 

 
 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

4 

 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bundan sonraki anlatımlarımızı Scratch’in eski arayüzü üzerinden yapacağız. 
Fakat Yeni arayüzünde bazı yerlerin yeri değişik olsa da aynı görevi yerine 
getirdiklerini unutmayalım. 
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Scratch programını bilgisayarınıza kurmak isterseniz çevirim dışı 
versiyonunu aşağıdaki adımları izleyerek kurabilirsiniz. 
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HAYDİ CANLANALIM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

18 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

20 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2024-2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI EGİAD ORTAOKULU  
BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ VE YAZILIM DERSİ 6. SINIF 2. DÖNEM DERS NOTLARI 

22 

 

NESNELER KONUŞUYOR 
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DÜŞÜNEN BİLGİSAYAR 

 
Algılama Bloğu: Bu blok bize nesnelerin birbiriyle iletişime geçmesini sağlayan işlemleri gerçekleştirmemizi 
sağlayan komutları sunar. 
Mesela yolda yürürken önümüze bir engel çıkınca ne yapacağımız bellidir. 
İşte burada yer alan komutlar da kuklalarımız için benzer durumlarda ne yapacağımızı belirlememizi sağlar. 
“Ağaca yaklaştığında” ya da “Ağaca dokununca” gibi komutlar yardımıyla projemizi daha gerçekçi hâle 
getirmemiz mümkündür. 
 

İşlemler Bloğu: Bu blokta yer alan komutlar bizim matematiksel işaretleri projelerimizde kullanmamıza yardımcı 
olur. “+, -, *, /, =, >, <” gibi işlemleri bu blok yardımıyla projelerimizde kullanabiliriz. Bir başka görevi de algılama 
bloğundaki komutları kullanırken bize yardımcı olmasıdır. Bir oyun tasarlarken karşınıza çıkan engel bir renk 
içeriyorsa bu blokta yer alan komutlar yardımıyla gerekli tanımlamamızı yapabiliriz. 
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